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DICA DE HOJE - 1° ANO
06/04 - SEGUNDA-FEIRA

Atividade 1

Atividade 2

Atividade 3

Atividade 4

Atividade 5

Leitura

Lista de palavras

Caixa Surpresa

Tarefa doméstica

Momento de Arte

O adulto realizara a
leitura para a crianga
do conto: “O gato de

botas”. Apés a leitura a
crianca devera
comentar sobre a
leitura.

Livro Texto - Ler e
Escrever, pag. 72 - 75.

ANEXO 1

A crianca ira fazer uma
lista dos personagens
do Conto que escutou

anteriormente.

Em uma caixa de sapato,
coloque letras de alfabeto
moével (feitas de plastico,
madeira ou papel mesmo).
Com a familia em roda, ligue
uma musica e peca para
passarem a caixa de mao em
mao. Quando a musica parar,
o participante pega uma letra
da caixa e diz uma palavra
que comega com ela. Pode
pedir que falem um nome de
animal, de cor, de pais, etc.
Se a crianga nao lembrar de
nenhuma palavra, os adultos
poderao auxiliar.

ANEXO 2

Ajudar na tarefa
doméstica: arrumar a
cama e brinquedos.

O adulto devera
escolher uma camiseta
(da crianga) que ja nao

usa mais para que ela

faca uma pintura.

Podera ser feito com
tinta ou qualquer

caneta que tiver em

casa.
Oquevaleéa
criatividade.

Divirta-se!




ANEXO 1 - CONTO

O GATO DE BOTAS

IMmaos Grimm

Um lavrador trabalhara muito, durante a vida toda, ganhando sempre o
suficiente para o sustentoda familia. Quando faleceu, deixou sua heranca para
osfilhos: umsitio,umburrinho e um gato.

Ao filho mais velho coube o sitio; 20 segundo, o burrinho; € ocacula ficou
com o gato.

Este ultimo, nada satisfeito com o que |he coubera, resmungou: "Meus
irmaos sobreviverao honestamente. Mas e eu? O que vou fazer? Talvez possa
jantarogato ecom ocourofazerumtamborim. Mas e depois?”.

O gato logo endireitou as orelhas, querendo ouvir melhor um assunto de
tamanho interesse. Entao, percebendo que precisava agir, foidizendo:

- N0 se desespere, patraozinho, pois eu tenho um plano. Consigame
um par de botas e um sacode pano e deixe oresto comigo.

O jovem achou quevaleria a penatentar; afinal, o gato parecia inteligente
e astuto. Deu-lhe entao um saco e um par de botas, desejou-lhe muito boa sor-
te e deixou-0 partir.

O gato dirigiu-se a uma mata na qual sabia que viviam coelhos de carne
deliciosa. Mas eram bichos dificeis de apanhar. O esperto bichano enfiou no
saco um punhado de farelo e outro de capim. Deixou o0 saco no chao e ficou
bem pertinho, imovel, & esperade que algum coelho jovem € inexperiente cais-
Se na arapuca.



Nosso gato esperou pacientemente. Por fim, viu suas esperancas se tor-
narem realidade: um coelhinho se enfiouno saco, atraido pelocheiro do farelo,
e comecoua comer tanquila e gostosamente.

Rapido como um relampago, o felino passou um cordao na abertura do
saco e prendeu ocoelho. Com a caca nas costas, dirigiuv-se ao palacioreal.

- Quero falarcom o rei— disse aos guardas, com ares de muita impor-
tancia.

Foi conduzido a presenca real. Afinal, n30 era sempre que aparecia um
gato pedindo audiéncia.

Na presencado soberano, 0 gato se curvou em respeitosocumprimento.
- Majestade! Meu patrao, o marqués de Sacobotas, encarregou-me de
oferecer-lhe este coelho, cacado nas matas de propriedade dele.

O rei, que apreciava muito carne de coelho, alegrou-se com o presente:
- Diga a seu patrao que agradeco muito agentileza.

Alguns dias depois, 0 gato apanhou duas grandes rolinhas numa embos-
cada, numcampode milho. Guardouas aves no sacoe foi logo leva-las ao rei.
O rei aceitou com todo prazer essa segunda oferta, pois adorava came
derolinha!
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Nos meses seguintes, o gato continuou indo a corte para levarcacas ao
rei, sempre agradando muito ao paladar do soberano. A cada novo presente,
afirmava que as carnes vinham das terras de seu patrao, 0 marqués de Saco
botas.

Um dia, quando estava saindo do palacio, escutou a conversa de dois
criados:

- Amanha o rei passara de carruagem pelas margens do rio, junto com
sua filha, a mais belamocadetodoo reino.

O gato correu logo ao patrao, dizendo:

- Patraozinho, se seguir meus conselhos podera se tornarrico, nobre e
feliz.

- E 0 que deverei fazer? — perguntou o jovem patrao, confiante no gato
que herdara.

- Amanha voce devera irao ro e tomar banho no lugar exato em que eu
indicar. Oresto, deixe comigo.

No dia seguinte, enguanto se banhava nas aguas do rio, 0 rapaz viu se
aproximar o rei, acompanhado pela princesa e por alguns nobres. O gato, que
|a estava a espera, saiu de tras de uma moita e comecou a gritar, com todo o
folego:
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- Socorro! Socorro! Ajudem o marqueés de Sacobotas, ele esta se afo
gandonorio! Ajudem!
O rei escutou os gritos e reconheceu o gato que tantas vezes |lhe levaa
carnes deliciosas. Imediatamente deuordem ao0s guardas paraque corressem
e acudissemo marques de Sacobotas.
Enquanto o jovem estava sendo retirado do rio, nosso gato se aproximou
da carruagem real dizendo,como ar mais entristecido do mundo:




- Majestade, meu patrao estavatomando banho no rioe chegaram uns
ladroes, que levaram toda a roupa dele. E agora, como ele podera apresentar-
se aVossa Majestade inteimmente nu?

Na verdade, 0 gato, muitovivo, haviaescondido os trapos do mogco embai-
X0 de umas pedras... Mas o rei, penalizado, ordenou a um de seus guardas que
corresse ao palacio e pegasse umas roupas para o pobre marqués espoliado.

A roupa trazida era espléndida. Com ela, o falso marqués, que alias era
um jovem bem bonito, ficou com 6tima aparéncia. Logo a princesa s€ apaixo-
nou pelo jovem, € o0 rei convidou-0 a subir na carruagem, para juntos continua-
rem o passeio.

Mas e o gato?

O gato, contente com o sucesso inicial de seu projeto, correu nafrente da
carruagem, que avancava lentamente.

Um pouco adiante, viuumgrupo de lavradores capinando. O gato fezuma
careta bem feia e gritoucom um vozeirao ameacador:

- Atencao! O rei passara aqui ja, ja! Se vocés nao disserem que esse
campo pertence ao marqués de Sacobotas, seraotodos demitidos!

Assustadissimos, 0os coitados juraram que obedeceriam. Quando o rei,
curioso, perguntou aos lavradores a quem pertencia aquele belo campo, estes
responderama uma so voz

- AD senhor marqués de Sacobotas!



Eoreiparabenizou seu convidado pelabelezae fertilidade de suas termas.
Enguanto isso, nosso gato, sempre bem a frente da comitiva real, parou
num canavial em que camponeses ceifavam.

- Atencao! Daquia pouco o0 rei passara por agui. Vocés vao dizer a ele
que este canavial pertence ao marqués de Sacobotas. Se naodisserem, serao
todos presos.

Assustados, os cortadores de cana prometeram obedecer.

Eassim fizeram também os criadores de porcos, 0svaqueiros, os cultiva-
dores de uvas e tantos mais que o gato encontrou em seu caminho.

Tudo pertencia ao mamqués de Sacobotas! E a estima do rei pelo novo
nobre crescia acadaquilometro percorrido.

Sempre a frente, o gato chegou a um castelo no qual vivia um terrivel
mago, muitorico. A ele pertenciam todas as terras que o esperto gato atribuira
aomarqués de Sacobotas!

O gato sem duvida precisava,com urgéncia, de uma nova ideia brilhante.
Comoideias nao |he faltavam, pensou um pouquinho e pediu paraser levado a
presenca do mago.

Assim que chegou ao salao, curvou-serespeitosamente e comegou a fa-
zer elogios:

- Eu estava passando por estas bandas, meu senhor, e achei que era
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meu dever homenagear 0 mais poderoso mago da regiao. Ouvi falar que o se-
nhor pode se transformar em qualguer animal. Mas eu duvido que isto seja
verdade.

- Querver? — res pondeu o mago, irntadocom a provocacao.

Em um instante, no lugar do mago estava um leao rugindo, com sua gran-
de boca aberta. O gato levoutamanho susto que por pouco naocaiuparatras!

- E agora, esta convencido, seu gato?

- Bem, senhor, até certo ponto... Nao deve ter sido tao dificil, granda-
Ihdo como &, transformar-se em um animal enorme. Eu s6 queriaver se conse-
guia se transformar em um animal pegueno, como um ratinho, por exemplo.
Que tal? Consegue?

- Eu consigo me transformar em qualquer animal, ouviu bem? — gritou
omago.

E logo ele virou um ratinho, que comecgou a correr veloz pela sala toda.
Comtoda a sua astucia, o gato devorou-0 numa so6 bocada.

A carruagem real ja estava chegando ao castelo. O rei, curioso, quis visi-
talo.

O mamués de Sacobotas nem sabia o que fazer. Por sorte, o gato logo
apareceu,cumprimentando:




- Bemwindo, majestade, aocastelo do marqgués de Sacobotas.

O rei ficou admirado.

- Oh! Nao me diga, mamués, que também este belo castelolhe perten-
ce? E naofalava nada, heim?

O reientrou no castelo, acompanhado pelo marqués e pela princesa. No
salao principal do luxuoso castelo havia uma comprida mesa, naqual ja estava
servido um maravilhoso banquete. Os recém-chegados, inclusive o gato,come-
ram e beberam afartar, satisfazendo a fome apos tao longo passeio.

No final da refeicao, o rei, que ja estava percebendo os olhares apaixona-
dos da filha para o jovem marqués, tao rico e tao belo, disse:

- NMeu caro marques, vejo que minha filha tem por vocé muita simpatia.
Se sentiro mesmo por ela, entao ofereco-lhe sua mao.

Nao cabendo em side felicidade, ojovem logo respondeuque sim.

Naquele mesmo dia foram celebradas as bodas, e o filho do lavrador se
tornou principe.

E o gato,autorde tanta fortuna? Ele se tornou um senhor... E, se de vez
em guando cacava algum rato, era por pura diversao.
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DICA DE HOJE - 1° ANO
07/04 - TERCA -FEIRA

Atividade 1

Atividade 2

Atividade 3

Atividade 4

Atividade 5

Leitura

Jogo da Memodria

NUumeros

Anotando

Atividade Fisica

A crianca realizara a
leitura de duas

cantigas para a familia.

Apoés a leitura todos
poderao canta-las
juntos.

Disponivel em:
https://rosangelapren

dizagem.blogspot.com

/2013/07/parlendas-
e-cantigas-
matematicas.html

ANEXO 3

Numeros e
quantidades

O adulto devera
construir um jogo da
memoria para que a
crianca faga relacao

entre nimero e

quantidade.

Disponivel em:
https://www.ideiacriati
va.org/2014/02/flash-

cards-numero-e-
quantidade.html

Exemplo:
ANEYND A

A crianca deve fazer
uma tabela com o
nome das pessoas que
moram na mesma
casa.
Em frente colocar o
namero do calgado:
pesquisar olhando nos
sapatos.

Refletir e responder:

Quem calga o maior

nimero de sapato?

E 0 menor?

EMAI 1° ano - vol.1, p.23
Exemplo: ANEXO 5

A crianca devera
anotar quantos pares
de sapato tem,
separando os tipos:
sandalia, ténis, sapato,
chinelo, etc.

OBS. O adulto devera
explicar que cada par
equivale a uma
quantidade.

Corrida do Saci
A partir de uma linha
riscada no chao
demarcando a area, os
participantes em fila,
sairao correndo e
pulando em um pé so,
apos o sinal dado.
Sera vencedor o
competidor que
primeiro atingir a linha
de chegada.


https://rosangelaprendizagem.blogspot.com/2013/07/parlendas-e-cantigas-matematicas.html
https://www.ideiacriativa.org/2014/02/flash-cards-numero-e-quantidade.html

ANEXO 3 - CANTIGAS

INDIOZINHOS

1. 2. 3 INDIOZINHCS
4.5, 6 INDIOZINHOS
7. 8. 9 INDIOZINHOS
1O NUM PEQUENOQ BOTE

IAM NAVEGANDO RIO ABAIXO
QUANDO O JACARE SE APROXIMOU
E O PEQUENO BOTE

T DOS INDIOZINHOS
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um.pois, 4 £
FEIJAO COM ARROZ:
3 4L TRES, QUATRO,
FEIJAO NO PRATO:
CINCO, SEIS, = 6
FALAR INGLES;
7 5 SETE,. OITO, . 1

COMER BISCOITO:; @@ &
9 10NOVE, DEZ, &
COMER PASTEIS. i ¥ A







ANEXO 5 - TABELA

MORME

NOME

NOME

NOME

» QUEM CALCA O MAMIR NUMEROQ?

M UOME RO DO SAPATO

NUOME R DO SAPATO

NUOME R DO SAPATO

N UOME RO DD SAPATO

= QUEM CALCA O MENOR NUMERO?




DICA DE HOJE - 1° ANO
08/04 - QUARTA -FEIRA

Atividade 5

Atividade 1 Atividade 2 Atividade 3 Atividade 4
Contacao Teatro Arvore Genealégica Autorretrato Filme
O adulto CONTAR para Apods a contacao, a Juntamente com a A crianca devera fazer | A FAMILIA DO FUTURO

a criancga o conto: “Os
trés porquinhos”

crianca juntamente
com a familia irao
fazer um teatro para

representar o Conto .

Capriche!

Faca video!

familia a crianga ira
construir sua ARVORE
GENEALOGICA,
pesquisando sobre
seus familiares (avos,
bisavos).

Exemplo
ANEXO 6

0 seu autorretrato
utilizando todo o
espacgo de uma folha
de sulfite.

Assistir com a familia
este filme e depois
conversar sobre o
assunto.

Sinopse em ANEXO 7




ANEXO 6 - MODELO

Bisavos Paternos Bisavos Maternos

- Avos =
Faternus_
‘ \ Pai Mae
‘ \ Voce h

J

Avos
Maternos

g




ANEXO 7 - SINOPSE

LEWIS E UM GENIO QUE PERDE AS
ESPERANCAS DE ENCONTRAR SUA
INVENCAO MAIS RECENTE, QUE FOlI
ROUBADA POR BOWLER HAT GUY.
POREM PARA SUA SURPRESA, O
JOVEM WILBUR ROBINSON CHEGA
PARA LEVA-LO A UM PASSEIO EM SUA
MAQUINA DO TEMPO. OS GAROTOS
PASSAM UM DIA NO FUTURO COM A
FAMILIA EXCENTRICA DE WILBUR E
ACABAM DESCOBRINDO UM
SEGREDO.




1° ANO
09/04 - QUINTA -FEIRA /

= PONTO FACULTATIVO

o



1° ANO
10/04 - QUINTA -FEIRA

FERIADO




EQUIPE DE FORMAGAO
CONTINUADA - SME UBATUBA




